Języki C i C++. Twój pierwszy program

Dodatek. Jak korzystać z oprogramowania przykładowego


Dodatek
Jak korzystać z oprogramowania przykładowego
Prawdopodobnie każdy z Czytelników chciałby teraz napisać własny program w języku C. Oprogramowanie, które ściągnąłeś z sieci zawiera wszystko, co jest do tego potrzebne ( edytor do pisania programu, kompilator, konsolidator (program łączący) oraz przykładowe programy na dobry początek.

Po ściągnięciu z podanego adresu pliku 0c.zip (200-kilkadziesiąt KB), rozzipowujemy go i, oprócz pliku Worda, który właśnie czytasz, otrzymujemy trzy samorozpakowujące się pliki: PCC12C.EXE, EDITOR.EXE i  SAMPLES.EXE. Trzeba je teraz skopiować do właściwego folderu (katalogu), np. C:\FIRSTC i uruchomić. Rozpakują się właściwe programy i zasoby. SAMPLES.EXE zawiera programy przykładowe w C, zaprezentowane w książce; przydadzą ci się nawet, gdy używasz swojego kompilatora. PCC12C.EXE zawiera pliki prostego kompilatora  konsolidatora. EDITOR.EXE zawiera prosty edytor tekstowy, który możesz używać zamiast Notatnika.
Programy, które ściągnąłeś są oprogramowaniem DOS-owskim. Najwygodniej będzie je używać w trybie DOS-u wywoływanym z Windows poleceniem Start ( Programy ( Akcesoria ( Wiersz polecenia lub Start ( Programy ( Tryb DOS lub jakoś podobnie w zależności od wersji Windows.
Korzystanie z edytora CEDIT

Do zapisania kodu źródłowego programu można zastosować dowolny edytor lub procesor tekstowy. Jeśli jednak korzystamy z procesora tekstu, trzeba zachować plik jako tekst w postaci ASCII. Plik nie będzie wtedy zawierał żadnych kodów formatowania lub poleceń, które większość procesorów zachowuje wraz z do​kumentem. Kompilator próbowałby kompilować te kody, czego efektem byłaby długa lista ostrzeżeń i komunikatów o błędach. 
Jeśli jesteś uzytkownikiem Windows, to możesz użyć Notatnika lub edytor opisany poniżej.

Wśród plików ściągniętych z naszej witryny znajduje się m.in. plik CEDIT.COM. Jest to prosty  XE "edytor CEDIT" edytor, użyteczny do pisania i redagowania programów nie dłuższych niż 1000 wierszy.

Aby uruchomić CEDIT, trzeba zmienić katalog bieżący na ten, w którym został zainstalowany kompilator, wpisać CEDIT i nacisnąć Enter.

CEDIT nie potrafi formatować tekstów, nie zawija też tekstu, kiedy dociera on do końca wiersza. Aby przejść do następnego wiersza, musimy nacisnąć Enter. Ale mimo że CEDIT nie potrafi ozdabiać tekstów, doskonale nadaje się do pisania programów.

Na górze ekranu CEDIT znajduje się wiersz stanu, w którym jest wyświetlane położenie kursora (wiersz i znak), nazwa redagowanego pliku oraz tryb ( Ins lub Ovr. W trybie Ovr, czyli zastępowania (nadruku), nowo wpisywane znaki zajmują miejsca już istniejących. W trybie Ins (wstawiania) znaki przesuwają się, aby zrobić miejsce dla nowych.

Wiersze programu nie mogą być dłuższe niż 78 znaków. Gdy zbliżamy się do końca wiersza, edytor ostrzega nas o tym sygnałem dźwiękowym; innym dźwiękiem jest sygnalizowane wypełnienie wiersza (gdy żaden nowy znak już się nie zmieści). Jeśli pracujemy w trybie Ins, to po zapełnieniu wiersza CEDIT automatycznie wprowadza tryb Ovr, zabezpieczając przed wprowadzeniem więcej niż 78 znaków w wierszu.

W edytorze CEDIT nie można zaznaczać i kopiować tekstu, ale dostępne są następujące klawisze:

	Backspace
	Usuwa znaki z lewej strony kursora.

	Del
	Usuwa znaki z prawej strony kursora.

	PgUp
	Przesuwa kursor w górę o 20 wierszy.

	PgDn
	Przesuwa kursor w dół o 20 wierszy.

	Home
	Przesuwa kursor na początek wiersza.

	End
	Przesuwa kursor na koniec wiersza.

	Ins
	Włącza i wyłącza tryb Ins.

	F1
	Wstawia pusty wiersz.

	F2
	Usuwa cały wiersz.

	F3
	Wyświetla informacje pomocy.

	F7
	Wyświetla opcje do zachowania programu, czyści ekran i kończy CEDIT.

	F10
	Ładuje program.


Klawisze ze strzałkami służą do przenoszenia kursora w obrębie dokumentu. Naciśnięcie strzałki w dół na końcu dokumentu spowoduje dodanie nowych wierszy, tak jak naciśnięcie Enter.

Zapisanie programu

Aby zapisać program, należy nacisnąć F7. Pojawia się pytanie, czy chcemy zapisać program. Naciskamy Y. Jeśli plik jest już nazwany, to od razu będzie zachowany pod tą samą nazwą. Jeśli program nie ma jeszcze nazwy, to najpierw pojawi się pytanie o nazwę. Wpisujemy nazwę z rozszerzeniem C i naciskamy klawisz Enter. Nie można zachować programu, nazywając go tak samo jak pro​gram już istniejący na dysku.

Następnie pojawia się pytanie, czy chcemy zakończyć pracę z edytorem CEDIT. Naciśnięcie N jest równoznaczne z pozostaniem i rozpoczęciem lub załadowaniem kolejnego programu, a naciśnięcie Y powoduje zamknięcie edytora.

Czyszczenie ekranu

Jeśli chcemy porzucić pisany program i wyczyścić ekran, naciskamy F7 N N.

Wychodzenie z edytora

Aby wyjść z edytora CEDIT, naciskamy F7, a następnie Y, jeśli chcemy zacho​wać program widziany na ekranie, lub N ( gdy chcemy go porzucić. Po naciśnięciu Y powracamy do DOS-u.

Ładowanie programu

Aby załadować program do edytora CEDIT, naciskamy F10, wpisujemy nazwę programu wraz z rozszerzeniem i naciskamy klawisz Enter.

Nie można załadować pliku, jeśli na ekranie znajduje się jakiś tekst lub jeśli coś zostało wpisane od ostatniego czyszczenia ekranu, nawet jeśli następnie to usu​nęliśmy. Aby wyczyścić ekran i umożliwić załadowanie programu, trzeba na​cisnąć F7 N N.

Drukowanie listingów programów

Nie można wydrukować XE "drukowanie:listingów programów"  listingu (tekstu) programu z poziomu edytora CEDIT. Jednak w trakcie rozpakowywania programów na dysku, w tym samym katalogu co edytor i kompilator, został umieszczony program CPRINT.EXE. Aby wydrukować listing programu, ustawiamy odpowiedni katalog bieżący, a potem wpisujemy CPRINT i nazwę programu, np.:

cprint myfirst.c

CPRINT wydrukuje program, umieszczając nazwę pliku przed listą instrukcji. 

Za pomocą programu CPRINT możemy wydrukować pełen program CDAPP.C z rozdziału 13.

Korzystanie z kompilatora PCC

Kompilator XE "kompilator PCC"  PCC będący uzupełnieniem tej książki nie jest ani okrojoną, ani też demonstracyjną wersją programu ( jest to kompilator o pełnych możliwościach. Zawiera obszerną bibliotekę funkcji, a wśród nich funkcje obsługujące łań​cuchy oraz funkcje bezpośredniego dostępu do pliku.

Mając ten kompilator można zarówno uczyć się języka C, jak i pisać pełne programy użytkowe. PCC zawiera nawet  XE "asembler" asembler, przydatny wówczas, gdy chcemy się nauczyć programowania w języku asemblerowym.

Kompilator i stowarzyszone z nim programy są chronione prawami autorskimi, które ma C WARE Corporation; programy te są rozpowszechniane w systemie shareware, co oznacza, że można go wypróbowywać przez 30 dni. Pod koniec tego okresu trzeba albo zarejestrować swoją kopię PCC, albo przestać go używać.

Rejestracja kosztująca 30 dolarów upoważnia do stosowania tego programu na wszystkich dostępnych użytkownikowi komputerach, ale tylko na jednym kompu​terze w tym samym czasie. Program można także udostępnić na próbę dla innych. Zarejestrowany użytkownik otrzymuje zaktualizowane wersje kontaktując się telefo​nicznie albo pisemnie z C WARE Corporation. 
Instytucje naukowe chcące wykorzystywać PCC na organizowanych przez siebie kursach języka C, tak jak firmy komercyjne i prywatni użytkownicy powinni się skontaktować z C WARE Corporation lub zajrzeć do pliku PCC.DOC.

Instalowanie PCC

Po uruchomieniu samorozpakowującego się archiwum PCC12C.EXE,  kompilator PCC i związane z nim programy wspomagające są zainstalowane na dysku twardym.

Jeśli na dysku twardym mamy za mało miejsca, możemy usunąć niektóre pliki instalowane z PCC. Pliki niezbędne do uruchomienia programów przedstawionych w książce zestawiono poniżej:

	PCC.EXE
	Pierwszy przebieg kompilatora C.

	PC2.EXE
	Drugi przebieg kompilatora C.

	PCCA.EXE
	Asembler i trzeci przebieg kompilatora C.

	PCCL.EXE
	Konsolidator.

	PCCS.S
	Biblioteka funkcji standardowych C.

	STDIO.H
	Plik nagłówkowy dla standardowego wejścia i wyjścia.


Dokładny opis plików PCC znajduje się w PCC.DOC.

	Dokumentacja programu PCC.DOC

	Plik PCC.DOC zawiera  XE "dokumentacja kompilatora" tekst ok. 100-stronicowego podręcznika o PCC i jego funkcjach bibliotecznych. Nie ma on zastąpić książki na temat języka C, za to zawiera dokładne objaśnienia procesu kompilowania i łączenia programów, ko​munikaty o błędach i ostrzeżenia, które mogą pojawić się na ekranie, oraz opis większości funkcji bibliotecznych. Warto wydrukować kopię tego pliku, jeśli mamy jakieś problemy lub wystąpiły błędy kompilacji, których nie umiemy poprawić, albo jeśli zechcemy wyjść poza podstawy opisane w książce.


Różnice występujące w standardzie ANSI C

PCC jest w pełni zgodny z programami i technikami pokazanymi w książce, z dwoma niewielkimi wyjątkami:

· PCC nie wprowadza automatycznie kodu nowego wiersza po poleceniu puts(). Jeśli wyprowadzone wiersze zlewają się, to trzeba dodać kod \n do wyświe​tlanego tekstu, np.: 


puts("Moja kolekcja płyt kompaktowych\n");

      lub wstawić znak nowego wiersza poleceniem putchar(), np.:


putchar('\n');

Kody nowego wiersza zostały już dodane do przykładowych plików.

· PCC wyświetla ostrzeżenie, kiedy program przekazuje strukturę jako parametr funkcji. Można je zignorować i wówczas nie pojawi się ono w następnych sesjach kompilatora.

Kompilowanie programu

Aby skompilować XE "kompilowanie programu"  program, wpisujemy PCC, spację i nazwę pliku z kodem źródłowym. Na przykład, aby skompilować program VIDEO.C, wpisujemy

PCC video

i naciskamy Enter. PCC zakłada, że pliki kodu źródłowego mają rozszerzenie C i że program znajduje się w tym samym katalogu co kompilator. Jeśli plik nie ma rozszerzenia, należy zakończyć nazwę pliku kropką, np.:

PCC NOEXT.

Jeśli zastosowano inne rozszerzenie, to trzeba je umieścić w nazwie pliku, np.:

PCC video.pgr

PCC skompiluje taki program i utworzy plik wynikowy z rozszerzeniem O i nazwą taką samą jak nazwa pliku z kodem źródłowym. Przy generowaniu pliku wyniko​wego kompilator korzysta z trzech plików: PCC.EXE, PC2.EXE i PCCA.EXE. Wystarczy jednak tylko wpisać PCC i nazwę programu; kompilator sam wywołuje pozostałe programy wtedy, gdy są potrzebne. Jeśli kompilator wykryje błąd, to wyświetli numer wiersza, w którym ten błąd wykrył, wiersz kodu oraz krótkie objaśnienie błędu. W niektórych przypadkach bieżący błąd może znajdować się w poprzednim wierszu. Jeśli na przykład zapomnimy o zakończeniu wiersza śred​nikiem, to dopiero w następnym wierszu kompilator stwierdzi jego brak i zasygna​lizuje błąd.

Oprócz błędów, PCC podaje ostrzeżenia. Są one mniej ostre i w niektórych przypadkach program będzie przebiegał właściwie. Należy jednak uważnie spraw​dzić każdy błąd i każde ostrzeżenie, następnie skorygować problematyczne zapisy i ponownie skompilować program.

Konsolidacja (łączenie)

Po bezbłędnym skompilowaniu programu,  XE "konsolidacja programu" możemy utworzyć program wykony​walny z rozszerzeniem EXE, korzystając z konsolidatora PCCL.  XE "łączenie:programu" Konsolidator dołącza kody funkcji standardowych (wbudowanych) z biblioteki PCCS.S oraz z plików nagłówkowych użytych w programie. PCC zawiera dwa pliki nagłów​kowe: XE "plik:stdio.h"  stdio.h jest wymagany w przypadku programów korzystających z plików dyskowych lub drukarki; XE "plik:math.h"  math.h jest przeznaczony dla programów wyko​rzystujących złożone funkcje matematyczne.

Aby skonsolidować program, piszemy PCCL, spację, a potem nazwę pliku z ko​dem wynikowym. PCCL przyjmuje, że plik wynikowy ma rozszerzenie O. Na przykład, aby skonsolidować plik video.o (który powstał w wyniku kompilacji pliku video.c), piszemy:

PCCL video

i naciskamy Enter.

Proces konsolidacji zakończy się sukcesem, o ile program skompilował się bezbłędnie, na dysku znajdują się potrzebne pliki nagłówkowe i jest wystarczająco dużo miejsca na zachowanie programu wykonywalnego.

Uruchamianie programu

Jeśli podczas procesu łączenia  XE "uruchamianie programu" nie zostaną wykryte żadne błędy, to program uru​chamiamy pisząc jego nazwę i naciskając Enter.

Korzystanie z programów przykładowych

Podczas instalowania kompilatora i edytora, na dysku twardym są też instalowane programy  XE "programy przykładowe" przykładowe (w wersji oryginalnej, tzn. bez polskich komunikatów i ko​men​tarzy), omawiane w tej książce ( można je znaleźć w podkatalogu FIRSTC\SAMPLES. Każdy program ma nazwę, która została podana w tekście.

Na przykład, czytając rozdział 12 zobaczymy listing programu rozpoczynający się od:

/*fread.c*/

Oznacza to, że pod taką nazwą znajdziemy ten program w katalogu SAMPLES.

W katalogu tym znajduje się również kod źródłowy programu CPRINT, można go więc przestudiować samodzielnie.

Rozwiązania ćwiczeń

Na końcu każdego rozdziału znajdują się ćwiczenia, w których proponujemy napisanie różnych programów. (Są również pytania kontrolne; odpowiedzi na nie można znaleźć uważnie czytając treść odpowiednich rozdziałów.) Rozwiązania ćwiczeń podaliśmy na końcu książki; ich wersje oryginalne są przechowywane w katalogu SAMPLES, w plikach, których nazwy rozpoczynają się literą E i za​wierają numer rozdziału i numer ćwiczenia. Na przykład rozwiązanie drugiego ćwiczenia z rozdziału 11 jest przechowywane w pliku E11-2.C.

Programy można przeglądać lub zmieniać, ładując je do edytora. Programy te kompiluje się i uruchamia korzystając z PCC.

Jeśli jednak mamy inny kompilator, to może się pojawić konieczność redagowania programów korzystających plików dyskowych. Kompilator może wymagać włą​czenia do programu pliku stdio.h poleceniem:

#include <stdio.h>

Uważnie czytajmy wszystkie komunikaty o błędach, które mogą się w takiej sytuacji pojawić w trakcie procesu kompilacji. Ogólnie jednak programy te powinny się dać skompilować i uruchamiać bez lub przy minimalnej redakcji. 

Software Registration Form

Remit to:

C Ware Corporation

P.O. Box 428

Paso Robles, CA 94447

PCC version 1.2c

You can also order by phone using your P.O.#, Mastercard or VISA. (805) 239-4620,

9:00 A.M.-4:00 P.M., PST ONLY.

_____PCC Registration (includes registration software OR latest version of PCC.)

@ $ 30.00 ea $ _______

_____UPGRADE to the newest version (includes latest version of the program diskette, with  

documentation on the disk.)

@ $ 5.00 ea $ _______

Orders are normally shipped by USPS at no additional charge.

For UPS shipment, please add $3.00

@ $ 3.00 ea $ ______

Subtotal ______

Total $ ______

Payment by: [ ] Check [ ] MC [ ] Visa [ ]

PO #  __________

Name:


Company: 


Address: 


Day Phone: _____________________________Eve: 


Card #: __________________________________________________________Exp. Date: 


Signature of cardholder: _____________________________________

Dystrybucja w systemie shareware

Kompilator PCC, który pozyskałeś, jest programem typu shareware. Shareware jest metodą dystrybucji, a nie typem oprogramowania. Główną zaletą tej metody jest to, że użytkownik może wypróbować działanie programu, zanim go kupi.

Prawa autorskie dotyczą zarówno oprogramowania typu shareware, jak i komer​cyjnego i właściciel praw autorskich ma wszelkie związane z tym prawa. Producent kompilatora PCC, C Ware Corporation, wymaga, aby każdy użytkownik, planujący korzystanie z tego programu po 30-dniowym okresie próbnym, zarejestrował swoją kopię.

Rejestracja, która kosztuje 30 dolarów, upoważnia użytkownika do korzystania z tego programu na wszystkich dostępnych komputerach, ale tylko na jednym komputerze w tym samym czasie. Można także udostępnić program innym do wypróbowania. Zarejestrowani użytkownicy otrzymują zaktualizowane wersje programu po skontaktowaniu się ( telefonicznie lub pisemnie ( z C WARE Corporation. Formularz rejestracyjny zamieszczono na końcu książki, w dodatku.

Instytucje naukowe chcące wykorzystywać kompilator PCC na organizowanych przez siebie kursach języka C, podobnie jak firmy komercyjne i prywatne, powinny się skontaktować z C WARE Corporation lub zajrzeć do pliku PCC.DOC.

Ochrona przed kopiowaniem

Żaden z programów , które pozyskałeś nie jest zabez​pieczony przed kopiowaniem. Jednak w każdym przypadku odsprzedaż tych programów bez autoryzacji jest kategorycznie zabroniona.
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